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课 题

名 称
基于“几何直观”的小学数学游戏教学设计研究

问 题

描 述

【描述课题产生的情境或过程，即“我遇到了什么问题”】

“我家孩子对数学不感兴趣，不爱动脑筋，懒得写作业”“数学实在

是太难了，孩子学不了，成绩差”……常常会听到家长这样的抱怨，也

常常看到一些孩子奔走于各种补习班，看着我们孩子疲惫的身影不禁感

到惋惜。加拿大学者巴格利曾经分析了新媒体联盟 2004—2012 年期间发

布的“地平线报告”，其中先后预设了三十七项新技术，但是当下只有七

项被后期的报告证实，其中“基于游戏的学习”排在第一位。由此可见，

教育游戏（或游戏化学习）已经走进当下的学习和生活。未来的学习是

基于游戏的学习，我们数学也可以好玩起来，。基于“空间观念”的小学

数学游戏教学设计研究可以为一线教师提供一些宝贵经验，真正有益于

学生核心素养的培养。

内 容

规 划

【我将要具体研究哪些内容】

研究的核心问题，是小学数学的游戏教学设计如何体现出对几何直

观能力的培养？如何结合几何直观提出相关游戏教学设计模式，提升学

生几何直观素养？为了回答这一问题，主要探究如下的子问题：

①几何直观素养的内涵是什么？

②小学数学的游戏教学设计如何体现出对几何直观能力的培养？

③基于数学几何直观素养的具体游戏教学设计原则有哪几个角度？

又有哪些教学策略？

过 程

【我准备怎么去研究这些内容】

首先通过文献综述，梳理有关学生几何直观现状及几何直观在教学

中的相关研究，探寻思考的空白，明确本文研究主题—基于数学几何直

观素养的数学游戏教学设计。然后，对几何直观的核心概念进行界定，

并明确本次研究的相关理论基础。其次，通过进行相关问卷调查，探寻

小学数学几何直观的现状。在已有的研究基础上，根据研究相关的理论

基础，针对问卷调查和所了解的现状，提出基于小学生几何直观素养的

游戏教学设计原则和策略。接下来，选择之前做得不好的，但有利于学

生数学几何直观素养发展的具体游戏教学设计案例，对案例进行分析、

评价和改进，把本研究提出的基于学生数学几何直观素养发展游戏教学

设计原则和策略进行彻底的贯彻。



预 期

成 果

【我预期想达到什么样的成果】

1.基于几何直观素养的培养，有典型的数学游戏教学案例、教学与评测。

2.结合项目的教学课例。

3.实施项目的探索心得与经验总结的论文。

通过微课题的研究，掌握基本的作业设计方法，积累有效作业设计的经验，全

面提高学生的数学核心素养，提高课堂的有效性。
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